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課程大綱

● 前言：為什麼需要無障礙

● 無障礙網頁設計要點

○ 大方向

○ 設計元件
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● 無障礙網頁切版實作

○ HTML 結構與 Accessibility Tree

○ 網頁主架構：地標

○ 標題、段落、文字

○ 圖、圖表

○ 表格

○ 連結、按鈕

○ WAI-ARIA

○ 隱藏元件

○ CSS 補充

● 前端檢測工具



為什麼需要無障礙
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障礙的分群

● 視覺障礙

● 行動障礙

● 聽覺障礙

● 認知障礙
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無障礙網站 4 原則

● 可感知

○ 資訊及使用者介面元件應以使用者能察覺之方式呈現

● 可操作

○ 使用者介面元件及導覽功能應具可操作性

● 可理解

○ 資訊及使用者介面之操作應具可理解性

● 穩健性

○ 網頁內容應可供身心障礙者以輔助工具讀取，並具有相容性
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專案流程
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無障礙網頁設計要點
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大方向



流程邏輯
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指引3.2：可預期性



頁面結構具有一致性
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成功準則3.2.3：一致的導覽 (檢測等級AA)

🔗 https://www.ntnu.edu.tw/

https://tw.piliapp.com/emojis/link/
https://www.ntnu.edu.tw/


元件具有一致性
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成功準則3.2.4：一致的識別 (檢測等級AA)



內容的層級與順序 - 整體網頁結構
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成功準則1.3.2：有意義的序列 (檢測等級A)



內容的層級與順序 - 標題及段落順序
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內容的層級與順序
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成功準則1.3.2：有意義的序列 (檢測等級A)



延伸討論：RWD的情形
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成功準則3.2.4：一致的識別 (檢測等級AA)



無障礙網頁設計要點
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設計元件



成功準則1.4.4：調整文字尺寸 (檢測等級AA)

成功準則1.4.12：文字間距 (檢測等級AA)

文字樣式

● 內文的預設文字大小通常是 16px

● 中文字可參考：

○ 行高至少為字體大小的1.5倍；

○ 段落間距至少是字體大小的2倍；

○ 字元間距至少為字體大小的0.12倍；中文字元0.14倍。

○ 字間距至少為字體大小的0.16倍

● 可以根據實際使用的字體及語言加大
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成功準則1.4.4：調整文字尺寸 (檢測等級AA)

成功準則1.4.12：文字間距 (檢測等級AA)

文字樣式
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可點擊元件的尺寸

● 可點擊元件寬高不小於 44px

● 幾個常見點擊範圍不足的情形：

○ 只有 icon 的按鈕（例如社群媒體按鈕）

○ 麵包屑文字（通常行高不足）

○ Footer 內的連結
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成功準則2.5.5：目標尺寸 (檢測等級AAA)



可點擊元件的尺寸
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成功準則2.5.5：目標尺寸 (檢測等級AAA)



觸控介面設計

20圖片來源：https://developer.apple.com/design/tips/

https://developer.apple.com/design/tips/


顏色及對比度

● AA 級：

○ 小尺寸文字 4.5:1 

○ 大尺寸文字 3:1 

● AAA 級：

○ 小尺寸文字 7:1 

○ 大尺寸文字 4.5:1

● 對比度的小數點不能四捨五入，必須大於等於規範的對比度才算符合
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成功準則1.4.3：對比值(最小) (檢測等級AA)



討論對比度時，文字尺寸的定義

● 大尺寸文字：最少 18pt或粗體的 14pt 。

○ 單位不是 px 而是 pt，1pt 約等於預設情形下的 1.2em 和 1.5em（約莫是 19.2px 和 24px）
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灰階文字與純白色背景對比度比較表
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設計友善的對比度計算工具

● Color.review

○ 遇到有對比度不足的情形，可以很快找到替代顏色
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https://color.review/


不僅只以顏色傳達狀態
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成功準則1.4.1：色彩使用 (檢測等級A)



不僅只以顏色傳達狀態
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圖片來源：https://www.deque.com/blog/auditing-design-systems-for-accessibility/



圖片的使用

● 定義好圖片比例，方便後續程式實作，避免上稿後圖片被裁切、變形
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使用圖片來呈現特殊字體
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🔗 https://topic.cw.com.tw/event/2019forest/

成功準則1.1.1：非文字內容 (檢測等級A)

https://tw.piliapp.com/emojis/link/
https://topic.cw.com.tw/event/2019forest/


圖片中的文字

● 盡量避免，但這真的太常見了！

● 處理方式：

○ 為圖片撰寫替代文字

○ 不要只以圖片作為連結，補上文字資訊
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🔗 https://www.moc.gov.tw/

成功準則1.1.1：非文字內容 (檢測等級A)

https://tw.piliapp.com/emojis/link/
https://www.moc.gov.tw/


持續超過 5 秒的動態內容

● 除非這個動態是頁面的必要元素（比如說點擊標靶的遊戲），否則都要可以由

使用者操作暫停

○ 需要設計暫停及重新播放按鈕

○ 或是利用原生的 video control 結構讓使用者能自行操作

● 常見的持續動態內容：

○ 會自動播放的影片

○ 動態 GIF 圖片

○ CSS 動畫

○ 文字捲動

○ 輪播 Carousel
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成功準則2.2.2：暫停、停止和隱藏 (檢測等級A)



自動播放超過 3 秒的音訊

● 有任何音訊會自動播放達 3 秒以上，必須能被使用者暫停、中止或能夠調整音

量

● 常見的處理方式：

○ 提供靜音 / 取消靜音按鈕
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成功準則1.4.2：音訊控制 (檢測等級A)



會閃爍的內容

● 禁止會一直閃爍的畫面效果，因為快速閃動的畫面有可能引發癲癇

○ 不可以有任何元件在一秒內會閃爍三次以上

○ 不能藉由提供暫停或關閉的選項來符合規範

● 處理方式：

○ 降低閃爍的速度

○ 降低閃爍的範圍或對比度來避免達到閾值
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成功準則2.3.1：閃爍三次或低於閾值 (檢測等級A)



小結：規劃 + 設計階段決定的內容

● 網站整體架構

● 文字樣式及尺寸的規範

● 定義標題結構

● 網站使用顏色的規範

● 制定元件模版，規劃不同狀態下的樣式

○ 連結的行為、hover及 focus等不同狀態

○ 表單元件的提示：警告、提示、步驟等

● 後台上稿的圖片規格

● 圖片的替代文字、影像的替代方式
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無障礙網頁切版實作
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HTML 結構與 Accessibility Tree



大前提：HTML 結構的正確性

● HTML tag 缺少對應的頭尾、屬性缺少引號、大小寫不符合規範、屬性之間缺

少空格……等等都可能導致畫面呈現錯誤

● 自動化流程：

○ 使用預處理器（如 PUG）

○ 常見編輯器也都有原生功能或套件可以協助做 HTML Lint

○ 利用線上服務協助檢查 HTML 是否符合規範（PageSpeed Insights、The W3C Markup 

Validation Service…）
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https://pagespeed.web.dev/
https://validator.w3.org/


使用具備語義的 HTML tag

● 語義化的 HTML tag 能幫助不借助視覺的使用者理解當前這個元件在哪裡、可

以做什麼、應該如何互動

※如果對 role、 aria-label……等 ARIA 屬性還不熟悉，可以從語義化

HTML tag 著手，先不要隨意使用 ARIA 屬性，沒寫好的 ARIA 屬性比完全不寫要

糟，反而會對螢幕閱讀器使用者造成誤導，或造成結構上的錯誤。
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Accessibility Tree

● 螢幕閱讀器會依照 Accessibility Tree 的順序將內容提供給使用者

37圖片來源：https://web.dev/the-accessibility-tree/

https://web.dev/the-accessibility-tree/


Accessibility Tree 檢查方式
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無障礙網頁切版實作
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網頁主架構：地標



HTML 結構順序

原則上，HTML 結構順序應

與網頁實際視覺順序相同

右邊這種其實是相同元件，

只是視覺上有所變化的結構，

應使用一樣的寫法

用CSS來達成裝飾性的排版

設計（flex-direction、
grid、 float ...）
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Landmark（地標）- 網頁的主結構

● <header>

● <nav>

● <main>

● <aside>

● <section>

● <form>

● <footer>
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Landmark（地標）- 網頁的主結構

● landmark 可以輔助導航功能，能讓螢幕閱讀器的使用者跳到特定的區塊。

● landmark 的使用應該盡量精簡，以免讓使用者難以理解網頁主結構

● 注意：

○ 原則上，一個頁面應該只有一個 <main>

○ <main>以外的 landmark 在有複數個同時存在時，需利用 aria-label來區別其目的

○ 只有在位於第一層（直屬於 <body>）的情況下， landmark HTML 元素才會被認定為對應的

landmark role。
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無障礙網頁切版實作
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標題、段落、文字



標題

● 讓使用者快速瞭解頁面結構的重要元件： <h1> ~ <h6>

● 注意：

○ 由 <h1>到 <h6>，按照層級順序撰寫；

○ 下層內容與其所屬的上層內容相關；

○ 須從 <h1>開始，且不可以跳層。
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標題
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段落和內容

● <article>

● <blockquote>

● <ul> 、 <ol>

● <li>

● <p>

● <br>
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段落和內容

● <del>

● <em>（<i>？）

● <strong>（<b>？）

● <ins>

● <sub>、<sup>

● <hr>

● <code>

● <time>
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文字樣式
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● 行高至少為字體大小的1.5倍；

● 段落間距至少是字體大小的2倍；

● 字元間距至少為字體大小的0.12倍；中文字元0.14倍。

● 字間距至少為字體大小的0.16倍

● 如何達成？

○ 用 em、rem就能簡單達成字體大小的倍數，可以避免使用者放大字體後出現文字重疊的情況



無障礙網頁切版實作
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圖、圖表



圖片

● 使用 <img>搭配 alt屬性來提供替代文字
○ 所有的 <img>都必須有 alt屬性

○ 裝飾性圖片可將 alt屬性留空，就會被 Accessibility Tree 忽略
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圖片的呈現

● 有意義的圖片應避免使用 CSS background-image的方式來處理，因為螢幕

閱讀器無法判讀

● 如何達成類似 background-size的效果？

○ 使用 object-fit [範例]
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https://codepen.io/judyshyu/pen/GRdjZmE


圖片描述

● alt屬性要在能清楚描述圖片內容的前提下盡量精簡，避免過於寬泛或冗長。
○ 螢幕閱讀器會將兩者都朗讀出來，對使用者來說反而是種負擔。
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ICON FONT

● 裝飾性的 icon font 不需要替代文字，可加上 aria-hidden=”true”讓螢幕

閱讀器略過

● [範例]
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https://codepen.io/judyshyu/pen/OJZRVrE


圖表
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無障礙網頁切版實作

55

表格



表格
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● 語義化表格會使用到的 HTML tag：

○ <table>

○ <caption>

○ <tbody>、<thead>、<tfoot>

○ <tr>

○ <th>

○ <td>

● 一個完整使用到所有結構的表格

[範例（範例一）]

https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjWyrX
https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjWyrX
https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjWyrX


表格常見的使用情境

● Data Table 資料表格

○ 使用 <table>的 HTML 結構來呈現二維資料，即原生的寫法

● Layout Table 排版表格

○ 因為排版需求，用 <table>來排版，實際內容並非表格資料

○ 如 EDM、維護更新古早網站或任何用 <table>切版較快的情形

● 模擬表格

○ 與資料表格接近，有表格的外觀和二維特性，但用 <div>或 <ul>、<li>搭配 CSS 來呈現

資料
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排版表格

● 不要主動拿 <table> 來排版

● 不得以需要使用時，注意：

○ <table>內除了 <td> 以外不要使用任何其他上述的 HTML tag，以免造成更多語義上的混亂

○ 在 <table>加上 role="presentation"，表明這是裝飾性的內容，不需要被讀出

○ 不要把這種表格放在資料表格內
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資料表格

● 漸進式地加強你的表格結構

○ 正確使用 <tr>、<th>、<td>

○ 加入<caption>（和 summary）

○ 加入 <tbody>、<thead>、<tfoot>

○ 加入屬性，增強 <th>、<td>之間的關聯

○ 優化複雜表格

59



正確使用 <tr>、<th>、<td>

● <tr>代表的是 table row

● <th>代表的是 table header

● <td>則是 table data

60



加入 <caption>（和摘要）

● 無障礙表格必須帶有標題 <caption> 
○ <caption>必須放在 <table>內的第一個元件，不能是最後一個

○ 視覺上可以藉由 CSS 來把標題的位置移到表格下方

● 若表格內容複雜，可以補充摘要（summary）來加強說明表格內容，但

內容不要與標題重複

● 摘要的寫法有三種 [範例]：

○ 在 <caption>裡塞一個子元素（ <span>…等）來放摘要文字

○ 在 <table>鄰近用別的元素撰寫摘要（要帶 id），並在 <table>上加入 aria-

describedby="{id}" 來關聯兩者

○ 把 <table>包在 <figure>裡，利用 <figcaption>來撰寫摘要 61

https://codepen.io/judyshyu/pen/vYjXEQN?editors=1000


加入 <tbody>、<thead>、<tfoot>

● 一個 <table> 中， <thead> 、 <tfoot> 

只能有一個，<tbody> 則可以有多個

● 如果自行撰寫 <tbody>，<table> 內就不能有

直屬的 <tr> 元素

● <tbody>、<thead>、<tfoot> 內都必須有至

少一個 <tr> 

● <thead> 必須放在 <table> 內的

<caption> 或 <colgroup> 之後，並在

<tbody>、<tfoot> 之前

● <tfoot> 必須放在 <caption>、

<colgroup>、<thead>、<tbody> 之後

62



加入屬性，增強 <th>、<td>之間的關聯

● scope：
○ 只能用在 <th>，用來定義與其相關的資料內容的方向性

○ scope可以有的值有：

■ row：表示同一個橫向 row的 td與其相關

■ col：表示同一個直排 column的 td與其相關

■ rowgroup：表示多個 row的 td與其相關，通常會搭配排版使用的 rowspan屬性使用

■ colgroup：表示多個 column的 td與其相關，通常會搭配排版使用的 colspan屬性

使用

● [範例（範例二）]

63

https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjWyrX?editors=1100


加入屬性，增強 <th>、<td>之間的關聯

● headers：
○ 可用在 <th>、<td> 

○ 表達這個元素屬於哪個 <th> ，其值為所屬 <th>的 id

○ 只能是 <th>的 id，不過可以同時有多個，用空白區隔

● [範例（範例三）]
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https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjWyrX?editors=1100


優化複雜表格

1. 精簡表格內容

2. 拆分成多個表格

3. 根據表格類型，甚至可以直接改為互動性的查詢功能頁

65



66https://www.post.gov.tw/post/internet/Postal/index.jsp?ID=2050

2

https://www.post.gov.tw/post/internet/Sea

rchZone/index.jsp?ID=13010104

https://www.post.gov.tw/post/internet/Postal/index.jsp?ID=20502
https://www.post.gov.tw/post/internet/SearchZone/index.jsp?ID=13010104


模擬表格

● 避免使用這種方式來撰寫表格

○ 與其使用一大堆 ARIA 標籤，不如盡量使用原生的語義化 HTML tag 對使用者更友善

○ role="table"算是較新的 ARIA 內容，它的支援度尚未完全普及

● [範例]

67

https://codepen.io/judyshyu/pen/gOzMXQV


無障礙網頁切版實作
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連結、按鈕



<a> & <button>

● <button>和具備 href屬性的 <a>可以被滑鼠點擊，也可以用鍵盤的 Tab 

鍵選取（focusable），並用 Enter 或 Space 鍵觸發。

● 可點擊元件寬高不小於 44px

○ 幾個常見點擊範圍不足的情形：

○ 只有 icon 的按鈕（例如社群媒體按鈕）

○ 麵包屑文字（通常行高不足）

○ Footer 內的連結

69



連結 / 錨點

● <a>在互動後：
○ 會將使用者引導至其他區塊（即 anchor ，前往錨點的行為）

○ 或引導至其他頁面（即 link ，前往連結的行為）

● 即使視覺上元件的外觀長得像按鈕，只要操作行為是導引使用者到另一個頁面，

那就應該要使用 <a>來撰寫

● 正確區辨兩者能幫助使用者預期互動後會有什麼結果

● <a>最重要的屬性是 href，但要注意， href並不是必要的，沒有 href 

的 <a>的意義轉為 placeholder（佔位），也會失去預設的

cursor: pointer樣式
70

成功準則2.4.4：鏈結目的(脈絡) (檢測等級A)



按鈕

● <button> 在互動後：
○ 停留在原本的頁面位置，畫面產生變化（彈出式視窗、特效動畫...）

● 表單以外的<button>，記得加上 type="button"，不然預設會觸發 submit

● 不建議使用 <div>、<span>來模擬按鈕，要額外：
○ 補上 role=”button”讓使用者知道這是按鈕

○ 補上 tabindex="0"讓鍵盤能 focus（disabled 時還要移掉）

○ 補上 CSS 的 cursor: pointer讓滑鼠使用者能得到可點擊的提示

○ 補上 CSS 的 [disabled]狀態樣式

○ 撰寫 javascript 讓 Enter 或 Space 鍵能觸發

● 那用 <a>來模擬按鈕？
○ 補上 role=”button”來釐清元件的功能
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按鈕和連結要提供指示性的文字

● 連結的文字

○ [點我] 是可以幹嘛？

○ 文章列表每篇文章都有「看更多」按鈕

■ 視覺上可以藉由整個文章的群組來判斷連結內容

■ 但是螢幕閱讀器使用者想直接跳到某連結，卻只讀到「看更多」，不知道具體會連到哪篇

文章、哪個頁面
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tabindex屬性

● tabindex="-1"
○ 元素是可被 focus 的，但是無法用鍵盤導航 focus

○ carousel 裡面有按鈕，若被 focus 到會導致位置跑掉

● tabindex="0"
○ 元素是可被 focus 的，也可以用鍵盤導航 focus 

○ 訪問的順序會依照 DOM 順序

● tabindex=正值
○ 不建議使用，會干擾鍵盤訪問順序

○ 元素是可被 focus 的，也可以用鍵盤導航 focus 

○ 數字越大，被 focus 排序越往後

○ 若有多個元素有一樣的 tabindex值，會依照 DOM 順序 focus
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WAI-ARIA（ARIA）



● 增強網頁的可訪問性：

○ 補充、加強 HTML 的語義

■ 例如：頁籤元件使用 role=”tablist”、 role=”tab”、 role=”tabpanel” 來呈

現 HTML 缺少的含意

■ 例如：<button aria-label="關閉">X</button>

■ 例如：頁面中有多個 <nav>時，用不同的 aria-label 區分其位置或功能

○ 針對動態的網頁內容，補充元件當前的狀態、提示互動後可能會產生的結果

■ 例如：暫停按鈕被按下前後的狀態：

● <button aria-pressed="false">暫停</button>

● <button aria-pressed="true">暫停</button>

WAI-ARIA
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ARIA 屬性對網頁的影響

● 會補充 Accessibility Tree 的內容

○ 例如：提供元素當前的狀態

● 會修改 Accessibility Tree

○ 例如：ul > li變成 menu > menuitem

● 不影響外觀樣式

● 不影響預設的互動方式

● 不影響 focus
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謹慎使用 ARIA 屬性

● 沒有寫好的 ARIA 屬性反而會對螢幕閱讀器使用者造成誤導

● 或可能造成結構上的錯誤，例如：

<ul role="navigation">

<!-- 因為 role 的設定，瀏覽器會將上面這個 <ul> 辨識為 navigation -->

<li><a href="url1">nav link 1</a></li>

<li><a href="url2">nav link 2</a></li>

<!-- 由於 <li> 必須放在 list 元件（<ul> 或 <ol>）內，這裡就會報錯 -->

</ul>
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較常用的 ARIA 屬性

● role
○ 加強 HTML 結構的語義

○ 常見：alert、button、dialog、grid、gridcell、group、tab、tablist、tabpanel...

● aria-label、aria-labelledby
● aria-hidden
● aria-haspopup、aria-modal
● aria-current
● aria-controls、aria-expanded

● 延伸閱讀：W3C 有提供所有 ARIA 屬性的 [範例寫法]，可以更深入瞭解如何應用各

式各樣的 role類型
78

https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/example-index/


role的使用時機

● 使用語義化 HTML tag 有困難時

○ 例如前面提到的模擬表格

● 相較原生 HTML ，瀏覽器或輔具確實提供 ARIA role 更好的支援

● 維護舊版本內容，要更新全部的 HTML tag 會使成本過高

● 建構自定義元件，該自定義元件沒有正確或足夠的語義時

○ 例如 tab、menu…
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aria-label

● aria label會為當前元素增加文字說明

● 使用時機

○ 頁面中有多個相同類型的元素，用 aria-label來區分：

■ 例如： header裡有 nav、 footer裡也有 nav

○ 元件沒有足夠的文字讓使用者理解其功能：

■ 例如： <button aria-label="關閉">X</button>

[範例]
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https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjzGKr


aria-labelledby

● 與 aria-label剛好反過來，用來表示當前物件的標籤是誰
○ 注意如果同時使用 aria-label，aria-labelledby的權重較高 [範例]

● 值是一個或多個 id，用空白隔開

● 與 aria-describedby的差別：
○ aria-labelledby：提供簡要的標籤敘述

○ aria-describedby：提供詳細的說明資訊
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https://codepen.io/judyshyu/pen/wvjzGKr
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隱藏元件



隱藏元件

● HTML 和 CSS 所使用的隱藏方法，有些不只影響畫面視覺，也會影響

Accessibility Tree！

● 幾種可能情形：

○ 對所有人都隱藏

○ 針對螢幕閱讀器隱藏，視覺會看到

○ 針對視覺隱藏，螢幕閱讀器會讀到

● [範例]
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https://codepen.io/judyshyu/pen/QWrKGwQ


對所有人都隱藏

● 互動後才需要顯示的內容

● 例如：尚未顯示的 modal、尚未點開的 tab 內容…

● 做法：

○ HTML 元素加上 hidden屬性

○ CSS 加上 display: none;

○ CSS 加上 visibility: hidden;
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對螢幕閱讀器隱藏、視覺顯示的內容

● 可以精簡 Accessibility Tree ，提升使用體驗

● 例如：裝飾性的內容

● 做法：

○ 加上 aria-hidden=”true”（不要加在可 focus 的元件）

○ img的 alt=”” 為空
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視覺隱藏、只提供給螢幕閱讀器的內容

● 提供給螢幕閱讀器使用者的替代文字、補充資訊

● 例如：網頁最上方的無障礙導航區塊

● 做法：

86

新寫法，推薦

來源：https://webaim.org/techniques/css/invisiblecontent/

https://webaim.org/techniques/css/invisiblecontent/


視覺隱藏、只提供給螢幕閱讀器的內容

● Bootstrap

○ v4：使用 .sr-only、.sr-only-focusable

○ v5：使用 .visually-hidden、.visually-hidden-focusable（用法跟 .sr-only不

太一樣）

● Tailwindcss

○ 使用 .sr-only、.not-sr-only

● 關鍵字：accessibility、a11y 

87
Bootstrap 的實作方式：

https://getbootstrap.com/docs/5.0/getting-started/accessibility
https://tailwindcss.com/docs/screen-readers
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CSS 補充



利用 CSS 來視覺化可互動元件的不同狀態
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● 預設狀態 default

● 滑鼠懸停狀態 hover

○ :hover

● 活躍狀態 active（mousedown 時）

○ :active

● 聚焦狀態：

○ :focus

○ :focus-visible

● 已訪問狀態：

○ :visited



:focus vs :focus-visible

● focus
○ 聚焦元件時會被觸發（包含滑鼠、觸控、鍵盤）

● focus-visible
○ 只會用鍵盤聚焦元件時會被觸發
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focus 狀態的視覺提示樣式
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● 不要直接把瀏覽器原生的 :focus 樣式取消

/* 不要這樣寫！ */
:focus{
outline:none;

}

● 利用 :focus-visible來保留鍵盤聚焦時的 focus 樣式

:focus:not(:focus-visible){
outline:none;

}

● [web.dev 範例]

https://web.dev/style-focus/


前端檢測工具
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自動化測試流程

● axe DevTools

○ chrome 擴充功能，採WCAG 標準

● WAVE

○ chrome、firefox、Edge 擴充功能，採WCAG 標準
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https://www.deque.com/axe/devtools/
https://wave.webaim.org/extension/


94



顏色對比度計算工具

● CCA 有視窗置頂功能，以及快捷鍵能迅速

吸色

● 瀏覽器開發工具的滴管
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https://www.tpgi.com/color-contrast-checker/


標題層級測試

● HeadingsMap

○ chrome 擴充功能，列出當前頁面全部標題
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https://chrome.google.com/webstore/detail/headingsmap/flbjommegcjonpdmenkdiocclhjacmbi

